
Задание Всероссийского этапа VI «Всероссийской олимпиады по 

3D-технологиям» в направлении 

3D-моделирование «3D-Pro» (9-11 класс)   

 

В 2020-м весь мир как будто временно оказался в тестовом режиме одного из 

антиутопических сценариев будущего. Всё, что нельзя было отложить или приостановить, 

пришлось менять: рабочий график, досуг, школьные занятия. 

Интерактивность образования — один из главных залогов его эффективности. Занятия в 

школе построены на постоянном взаимодействии учителя с учеником, что позволяет поддерживать 

мотивацию ребенка. 

Сейчас перед образованием стоит непростая задача — создать эффективные методики 

вовлечения в учебный процесс и сделать так, чтобы интерес ученика не пропадал. 

А что если бы дети самостоятельно изготавливали комплекты для проведения уроков? 

Наглядно и увлекательно можно продемонстрировать законы физики при помощи машины 

Голдберга. 

Машина Голдберга – это сложная конструкция из обычных материалов, с помощью цепочки 

разнообразных действий (построенных по принципу домино) выполняющая простую задачу 

предельно сложным и длинным путём. Машина создается из подручных материалов и может иметь 

не менее 10 шагов, 1 шаг – это перенос энергии от одного события к другому (последовательно 

падающие 10 доминошек). Каждый шаг длится не более 15 секунд. В Машине обязательно наличие 

финального элемента. 

Несмотря на очевидную конечную бесполезность этих машин, они являются очень хорошим 

инструментом для изучения физических законов. В них, как правило, применяются совершенно 

разные механизмы, передающие первоначальную энергию от тела к телу. Конструируя их можно 

изучать на практике динамику жидкостей и газов, законы механики Ньютона, силы трения 

скольжения и качения, инерцию, равновесие и т.д. – всё зависит лишь от фантазии изобретателя. 

 

 

 

 

 

 

 



Задание:  

 

Ваша задача состоит в том, чтобы придумать и разработать комплект для демонстрации 

опытов по механике. Для этого используйте технологию машины Голдберга. Ваша машина 

Голдберга должна иметь от 5 до 10 шагов.   

Требования к прототипу:  

• Размеры, размещение на столе принтера и количество деталей прототипа участники 

определяют самостоятельно, но при этом следует учитывать – что все детали модели 

должны быть напечатаны в течение 12 часов и не более. Печать может выполнятся с начала 

работы над заданием и заканчивается 02.04.2021 в 22:00. 

• В элементы машины Голдберга должны входить узлы, демонстрирующие работу не менее 

5-ти различных механизмов.  

• Разрешается использование дополнительных материалов (нитки, грузы, картон, бумага и 

прочее), но не более 20% от всей конструкции.  

• Результатом выполнения задания являются: 

1. Распечатанная, собранная и действующая модель машины Голдберга; 

2. Комплект файлов модели в оригинальном формате программы; 

3. Файл сборки модели в формате *.STEP (.STP); 

4. Комплект файлов в формате *.STL; 

5. Комплект файлов в формате *.GCODE; 

6. Электронный сборочный чертеж изделия, выполненный в соответствии с ЕСКД в формате *.PDF 

– либо скан-копия сборочного чертежа – если чертеж выполнялся на бумаге в формате 

*.JPEG(JPG), *.PNG, *.PDF; 

7. Иллюстративное изображение собранного изделия с 4-х ракурсов (рендер изделия, выполненный 

в САПР-программе, либо скриншот экрана компьютера) в формате *.JPEG(JPG), *.PNG; 

8. Видеоролик анимации, отображающий процесс работы механизма в формате *AVI, *MP4; 

9. Также участники должны подготовить краткую презентацию своего изделия с рассказом об 

особенностях своей модели, плана и принципа работы разработанной машины Голдберга и 

рассказать, какие законы физики учитывались в модели (на 5-7 слайдов), в любой программе на 

выбор участников, результаты предоставить в формате *.PPTX(PPT), *.DOCX(DOC), *.JPEG(JPG), 

*.PNG и проч.  В презентацию своей работы необходимо добавить анимацию, демонстрирующую 

внешний вид изделия и работу машины. 


